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Dos anos antes...
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Las ilusiones fantdsticas | [2009]
Video, animacién, color, sonido
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Estampida | [2011]
Pigmentos minerales sobre papel de algoddn.
68 x 163 cm

Un animal bebe a través de una pajita un vaso de
courage (coraje, animo), pero ;jpor qué lo toma?
Posiblemente porque necesita «alimentarse» del
valor necesario para enfrentarse a los cambios que
todo futuro trae consigo. Con este dibujo, Ruth
Gdmez introduce al espectador en el juego de
tiempos de Dos afios antes..., titulo que hace refe-
rencia al periodo comprendido entre 201 | v 2013,

fechas en las que trabajando entre Parfs y Madrid,
realiza las obras recogidas en esta exposicion.

La artista nos propone historias animadas que re-
flexionan acerca de la naturaleza del ser humano
y las diferentes formas de evasion a través de la
fantasfa. Es una extensién de su propia experiencia
que bien podrfa ser la nuestra, convirtiéndose en

ocasiones en proyecciones compartidas donde la
realidad v la ficcidn se entremezclan.

Sus videos y dibujos digitales, de una aparente sen-
cillez de trazo, son el resultado de un complejo
proceso creativo claramente influido por el cdmic,
la publicidad, el cine, los videojuegos e incluso el
pop art.

Aparte de més de 30 dibujos y vinilos, completan
esta muestra tres videos que ofrecen una imagen
global de la original produccidn de la artista donde
es habitual que gran parte de sus elementos vy
personajes reaparezcan intermitentemente.




